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REGRAS CONCURSO NPMAKER
- CONCURSO DE PROJETOS MAKER -

Este documento contém as regras gerais para o concurso de Projetos Maker
da GeniusCon, que acontecera entre os dias 7 a 9 de outubro de 2026,
presencialmente no Centro de Eventos de Jacarezinho/PR. O objetivo do concurso &
promover a cultura maker, realizar a exposi¢ao de projetos MAKER dos Norte Pioneiro
do Parana em um ambiente que ao mesmo tempo em que promove uma competigcao
sadia, estimula o desenvolvimento de habilidades, como por exemplo: maior senso
de organizagao, criatividade, concentracdo, trabalho em equipe, bem como a
autonomia, persisténcia, entre outros, além de promover a troca de experiéncias e a

conexao entre os participantes.

1. DOS PRINCIPIOS E OBJETIVOS

O concurso NPMAKER é um evento de carater amistoso, que visa selecionar
e premiar os melhores projetos Maker desenvolvidos no Norte Pioneiro do Parana,
especialmente nas escolas pertencentes aos NRE’s de Cornélio Procopio, Ibaiti,
Jacarezinho e Wenceslau Braz, e as Instituigbes de ensino Parceiras do Projeto
NPMAKER: IFPR e UENP. O concurso tem o objetivo promover a divulgagédo e
valorizag&o dos projetos executados por professores e estudantes do Norte Pioneiro
do Parana, além de fornecer um ambiente favoravel para a troca de informagdes entre
praticantes da cultura maker, criando uma rede de conexdes e fortalecendo o
ecossistema maker local. Cabe aos participantes competir com honestidade,
responsabilidade e ética. Quaisquer atitudes que venham em sentido contrario a esta
finalidade ferem os principios deste evento.

2. DOS REQUISITOS PARA PARTICIPACAO

2.1.Podem participar do CONSURSO NPMAKER todas as pessoas com 10
anos ou mais, que se inscreverem na forma estabelecida neste Regulamento, e desde
que atendam, cumulativamente, aos seguintes requisitos:

2.2. Ter efetuada a inscricdo na plataforma oficial do evento conforme item 4.

2.3.No caso dos participantes menores de 18 anos, deve ser encaminhado a
organizagao por e-mail (contato@geniuscon.com.br) o ANEXO | deste regulamento,
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denominado “Autorizagao de participagao”, assinada pelos responsaveis juntamente

com uma cépia de documento com foto. A autorizagao encontra-se em formato aberto

para download e insergao de dados no site www.geniuscon.com.br/npmaker .

2.4.Cada participante devera trazer seus proprios equipamentos (laptop,
tablet e outros) para apresentar o seu projeto no concurso, a organizagao nao se
responsabilizara pelo fornecimento destes, bem como a guarda dos equipamentos &
de inteira responsabilidade dos participantes.

2.5.As despesas dos participantes referentes a transporte, hospedagem,
material de consumo e quaisquer outras necessarias para a participagao deste evento
serao de responsabilidade dos préprios participantes.

3. DAS CATEGORIAS DE COMPETICAO
O consurso NPMAKER sera divido em 2 categorias para que a avaliagao seja justa
e equilibrada;
3.1.CATEGORIA JUNIOR: se enquadram nesta categoria projetos de
ensino fundamental 1 e 2;
3.2. CATEGORIA SENIOR: se enquadram nesta categoria projetos de

ensino meédio, médio técnico e graduagao.

4. DAS INSCRICOES

41. A inscricdo devera ser realizada a partir da publicacdo deste
regulamento até as 23h59 do dia 24 de setembro de 2026.

4.2. As equipes devem obrigatoriamente ja estar definidas no momento da
inscricao;

4.3. As equipes devem ser formadas por no minimo trés (3) e no maximo
cinco (5) participantes;

4.4. Apenas serdo aceitas as inscri¢coes feitas de forma online, por meio do

link: https://levent4dyou.com.br/geniuscon/

4.5. TODOS os integrantes devem fazer suas inscri¢des individuais nas
categorias de inscrigdo que melhor se identificarem;

4.6. APOS todos estarem inscritos, o CAPITAO/RESPONSAVEL da equipe
devera acessar o link: https://eventdyou.com.br/geniuscon/ realizar login, acessar
a area: MINHAS INSCRICOES — GENIUSCON — COMPETIGOES, localizar a
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atividade GENIUSCOMBOT NPMAKER e inscrever a equipe informando o NOME DA
EQUIPE, uma breve descricdo do projeto, NRE que faz parte, categoria do projeto
(JUNIOR ou SENIOR) e o CPF de todos os integrantes (também previamente
inscritos);

4.7. Cabera a comissdo organizadora aprovar ou reprovar as composicdes
de time e validar as inscri¢oes.

4.8. Nao ha taxa de inscricdo para participagao no concurso NPMAKER.
IMPORTANTE: Todas as equipes compostas por integrantes menores, devem estar
acompanhadas por um responsavel com mais de 18 anos. Esse responsavel pode ser

o(a) professor(a) e ele(a) devera estar inscrito(a) na equipe.

5. DOS CRITERIOS DE SELEGAO PARA PARTICIPAGAO NO CONCURSO

O concurso NPMAKER conta com 60 vagas para exposi¢cao dos projetos nos dias
e horarios determinados no item 7. Caso o concurso receba mais inscricbes do que
vagas disponiveis, a escolha dos projetos expositores se dara por SORTEIO,
seguindo os seguintes critérios:

5.1. Serdo destinadas 12 vagas(6 por categoria) para cada NRE parceiro
do projeto NPMAKER( Cornélio Procopio, Ibaiti, Jacarezinho e Wenceslau Braz);

5.2. Serao destindas 12 vagas para Instituicdes de ensino técnico e de nivel
superior, sendo 6 vagas por categoria.

5.3. Quando as vagas de uma categoria (JUNIOR OU SENIOR), dos
NRE/Instituicdes de ensino parceiras ndo forem preenchidas, automaticamente, a
vaga passa para a proxima categoria;

5.4. Quando os inscritos de um NRE/Intituigdo parceira ndo preencherem as
vagas destinadas a eles, o sorteio sera feito para os projetos de ambos, respeitando
inicialmente, a categoria da vaga disponivel (JUNIOR OU SENIOR).

5.5. Esgotando-se os projetos excedentes desenvolvidos na regido do
NORTE PIONEIRO DO PARANA, as vagas podem ser ocupadas por projetos de
instituicbes de ensino de outras regides do estado ou do pais.

IMPORTANTE: Esgotando-se as vagas, os projetos dos NRE’s ou das Insituigbes de
ensino parceiras, podem verificar a possibilidade de expor no estande das institui¢coes,
porém sem a possibilidade de concorrer a premiagéo.
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6. DOS CRITERIOS DE AVALIAGCAO

Os projetos inscritos neste concurso serdo avaliados por 3 membros da comisséo
de organizagdo do evento. Para a atribuicdo de pontuagédo do concurso NPMAKER,
serdo atribuidos de 0 a 10 pontos, para os itens descritos a seguir:

6.1.Criatividade e Inovagao: Originalidade das ideias apresentadas e a
abordagem criativa para resolver um problema ou atender a uma necessidade.

6.2. Empreendedorismo e Viabilidade: Potencial do projeto de se transformar
em um negocio. Possibilidade de geragcdo de renda, viabilidade de venda do
projeto/ideia para mercado.

6.3.Aplicagao Pratica: Quéo pratico e aplicavel € o projeto no mundo real,
levando em conta se ele aborda uma necessidade real ou resolve um problema
relevante;

6.4.Impacto na Sociedade: Contribuicdo do projeto para melhorias sociais,
ambientais ou comunitarias, possibilidade de gerar um impacto positivo a longo prazo;

6.5.Construcao do Protétipo: Qualidade e a complexidade do protétipo
construido, levando em consideragao se ele demonstra claramente a funcionalidade
e a ideia do projeto;

6.6.Execucao Técnica: Eficiéncia da implementagcdo técnica do projeto,
considerando o grau de dificuldade de execugéo do projeto;

6.7.Qualidade de Construcao: Qualidade e criatividade na escolha dos
materiais e a precisdo da construgéo do projeto, levando em conta detalhes estéticos
e funcionais;

6.8.Colaboracao e Trabalho em Equipe: Colaboracdo, comunicacdo e
compartilhamento de responsabilidades dos membros da equipe para execucgédo do
projeto;

6.9.Metodologia utilizada: Clareza ao explicar as ferramentas, materiais e
meétodos utilizados na construgao do projeto;

6.10. Apresentagcao e Comunicacao Oral: Habilidade da equipe de
apresentar o projeto de maneira clara e persuasiva, destacando seus pontos fortes,

inovagdes e diferenciais.
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7. DAS APRESENTAGOES

7.1. Alista com os projetos selecionados para apresentagéo sera divulgada
no site oficial (https://www.geniuscon.com.br/npmaker) até o dia 25/09/2026.

7.2.0s projetos inscritos neste concurso irdo se apresentar em escalas

durante os dias 7, 8 e 9 de outubro conforme tabela a seguir:

DIA HORARIO VAGAS

7/10/2026 8H30 - 12H 12

7/10/2026 13H30 — 17H 12

8/10/2026 8H30 - 12H 12

8/10/2026 13H30 — 17H 12

9/10/2026 8H30 — 12H 12

9/10/2026 16H Cerimbnia de premiagao

7.3. A escala de apresentacdes sera definida no dia 28/09 as 19h por meio
de uma live. O acesso a live sera divulgado pela comiss&o organizadora no Instagram
do evento (@geniuscon.sri), no grupo Robética & Maker NP do whatsapp e pelo site
(https://lwww.geniuscon.com.br/npmaker) até 25/09/2026.

7.4.0 acesso a live sera divulgado pela comissdo organizadora Serao
dispobibilizados balcées de 1m x 0,50cm para exposi¢céo dos projetos;

7.5.0s participantes devem chegar com 30 miutos de antecedéncia para
organizar seus espagos. Nao havera reserva de espacgos;

7.6.Havera disponibilidade de tomadas no local,

7.7.Para necessidades especificas a comissdo de organizagdo do evento

devera ser consultada pelo e-mail: contato@geniuscon.com.br ;

7.8.0s projetos poderédo ser apresentados por um ou mais integrantes da
equipe;

7.9.As apresentagdes se encarrem no dia 9 de outubro de 2026 as 12h;

7.10. O anuncio dos 3 projetos com maior pontuagao de cada categoria sera
feito na cerimbnia de premiag&o no dia 9 de outubro as 16h juntamente a premiagao
das demais competicdes do evento.

8. DA PREMIAGAO
As 3 equipes com maior pontuagcdo em cada categoria do concurso
NPMAKER(JUNIOR E SENIOR) receberdo premiacdo em dinheiro conforme a

seguinte ordem:
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e CATEGORIA JUNIOR:
l. 1° Lugar - R$ 300,00
Il. 2° Lugar - R$ 200,00
1. 3° Lugar - R$ 100,00
e CATEGORIA SENIOR:
l. 1° Lugar - R$ 300,00
Il. 2° Lugar - R$ 200,00
1. 3° Lugar - R$ 100,00

8.1. A previsdo € de que o pagamento seja feito via PIX pelo tesoureiro da
ASRI-NP logo ap6s a cerimbnia de premiagédo, mediante assinatura de recibo pelos
integrantes da equipe que estiverem presentes no evento;

8.2. Caso néo seja possivel o disposto no item 8.1., os vencedores deverao
entrar em contato com a comissdo organizadora através do e-mail
contato@geniucon.com.br para informar os dados bancarios, no prazo maximo de 01
(uma) semana apo6s a divulgagao oficial do resultado, sob pena da perda automatica
do direito ao prémio.

8.3. O valor da premiacdo sera depositado em conta corrente de um dos
membros da equipe obrigatoriamente sendo este titular da referida conta. No caso de
os integrantes ndo possuirem conta bancaria, devera ser indicado por e-mail
contato@geniucon.com.br um maior responsavel para receber o depdsito, devendo
todos da equipe estarem copiados no e-mail.

8.4. O deposito sera realizado somente apos o0 envio a comissédo organizadora
do recibo de premiagao assinado pelo responsavel da equipe.

8.5. Nos casos de indicacdo de um maior responsavel pelo recebimento, a
conta indicada bem como o recibo devera estar em nome deste.

8.6. O prémio oferecido € intransferivel. A ndo aceitagdo pela equipe
ganhadora de qualquer um dos prémios, n&o dara direito, sob hipotese alguma, a
transferéncia ou a substituicdo do prémio.

8.7. Paragrafo unico: No caso do disposto no item 8.3, o depésito sera liberado
apos todos os integrantes da equipe responderem o respectivo e-mail dando ciéncia

e concordando com a indicagao.
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9. DISPOSIGCOES GERAIS

9.1. Sera feito um sorteio com os NRE’s de Cornélio Procopio, Ibaiti,
Jacarezinho e Wenceslau Braz para definicdo do dia e turno da apresentagao dos
seus respectivos projetos, podendo haver compartilhamento do espago se
necessario;

9.2. Em caso de numero insuficiente de inscrigdes (no minimo 20 inscri¢des
confirmadas) o consurso podera ser cancelado, caso isso acontega, os inscritos seréo
informados e a decisdo sera colocada nos canais oficiais do evento (site e redes
sociais).

9.3. Previsao de horarios das atividades durante os dias da feira: de 7/10 a 9/10
das 8h30 as 12h e das 13h30 as 17h.

9.4. Manifestagbes gerais deverdo ser dirigidas a comissdo de organizagéo
para eventuais analises.

9.5. Para os casos nao previstos neste documento, a comissao de juizes e a
organizagédo do evento, seguindo principios e procedimentos adotados em eventos

internacionais decidirdo sobre os encaminhamentos pertinentes.

10. CESSAO DE DIREITO DE IMAGEM, VOZ E NOME

10.1. Os participantes, no ato da inscrigdo neste Campeonato e uma vez
sendo finalistas e/ou premiados, autorizam a utilizagdo, de modo gratuito, definitivo e
irrevogavel, de seu nome e imagem, e ainda, do nome, imagem e caracteristicas do
Projeto apresentado, no todo ou em parte, em qualquer meio/veiculo escolhido pela
organizadora, especialmente virtual, a qualquer tempo e por periodo indeterminado,
sem restricdo de quantidade, qualidade e frequéncia, mesmo que para fins
publicitarios, sem que isso Ihe implique qualquer tipo de dnus e/ou contrapartida

devida pela comissao organizadora.

Jacarezinho, 18 de setembro de 2026.

S GO
Angéliéa Cristina Cordeiro Moreira Renata Dia)é de Campos Tardelli
Presidente ASRI-NP Coord. Comissao Organizadora
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ANEXO |

AUTORIZACAO DE PARTICIPACAO

Eu,

RG: , CPF: , responsavel pelo
menor ;
RG: , CPF: , declaro que o(a)

autorizo a participar do CONCURSO NPMAKER, concurso de projetos MAKER da
GeniusCon2026, no Centro de Eventos de Jacarezinho, durante os dias 7, 8 e 9 de
outubro de 2026,. Declaro ainda de que estou ciente e de acordo com o regulamento
da categoria do qual o menor acima estda inscrito, disponivel em:

https://www.geniuscon.com.br/npmaker

[Cidade], [dia] de [més] de 2026.

[nome do responsavel]
[CPF]
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