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REGRAS GENIUSCOMBOT
- CATEGORIA BATALHA DE ROBOS-

1. INTRODUCAO
Este documento contém as regras gerais para a modalidade de Batalha de

rob6s - da GeniusComBot, 0 campeonato de robdtica da GeniusCon, que acontecera
entre os dias 04 e 06 de outubro de 2023, presencialmente no Centro de Eventos de
Jacarezinho/PR. O objetivo do campeonato € promover a cultura maker, realizar uma
competicdo sadia e estimular o desenvolvimento de habilidades, como por exemplo:
maior senso de organizacgao, criatividade, concentracao, trabalho em equipe, bem
como a autonomia, persisténcia, entre outros, além de promover a troca de
experiéncias e a conexao entre os participantes.
1.1. Principios

Os campeonatos de Robotica sdo eventos de carater amistoso, de
compartilhamento de conhecimentos e integracdo entre as equipes e seus robés.
Cabe aos participantes competir com honestidade, responsabilidade e ética.
Quaisquer atitudes que venham em sentido contrario a esta finalidade ferem os

principios destes eventos.

2. DAS INSCRICOES

2.1. A inscricdo devera ser realizada a partir da publicacdo deste
regulamento até as 23h59 do dia 24 de setembro de 2023.

2.2. As equipes devem obrigatoriamente ja estar definidas no momento da
INSCricao;

2.3. As equipes devem ser formadas por no minimo trés (3) € no maximo
cinco (5) participantes;

2.4. Apenas serdo aceitas as inscri¢oes feitas de forma online, por meio do

link: https://event4dyou.com.br/geniuscon/;

2.5. TODOS os integrantes devem fazer suas inscrigdes individuais nas
categorias de inscricdo que melhor se identificarem;

2.6. APOS todos estarem inscritos, 0 CAPITAO/RESPONSAVEL da equipe
devera acessar o link: https://event4you.com.br/geniuscon/ realizar login, acessar
a area: MINHAS INSCRICOES — GENIUSCON — COMPETICOES, localizar a
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atividade Genius Combot(ATENCAO PARA CATEGORIA ESCOLHIDA!) e inscrever
a equipe informando o NOME DA EQUIPE e o CPF de todos os integrantes (também
previamente inscritos);

2.7. Cabera a comissao organizadora aprovar ou reprovar as composicoes
de time.

2.8. Nao ha taxa de inscricdo para participacdo na GeniusComBot.
IMPORTANTE: Todas as equipes composta por integrantes menores, devem ser

acompanhadas por um responsavel com mais de 18 anos (que deveré estar inscrito).

3. ESPECIFICAGOES DO ROBO

3.1. Todos os robds deverdo utilizar a placa de prototipagem Arduino,
Raspberry, ESP 32, similar ou ainda plataforma LEGO ou similar;

3.2. Todos os robds deverdo ser controlados via “Bluetooth” utilizando
Médulo Bluetooth (ja no ESP 32 néo necessidade do modulo, pois ja vem inserido na
sua plataforma) ;

3.3. O rob6 devera caber em um cubo ou quadrado com as dimensdes
referentes a sua classe;

3.4. A massa total do robd no inicio da partida devera ser menor ou igual ao
peso designado para sua respectiva classe, respeitando a tolerancia para MAIS ou
para MENOS de 5 %.

Classe: Pequena;
Altura: 30 cm;
Largura: 25 cm;
Comprimento: 30 cm;
Peso: 1kg

3.5. Os robés ndo poderao expandir seu tamanho ap6s o inicio da partida e
também ndo sera permitido se separar fisicamente devendo continuar como um Unico
robo;

3.6. Os robds poderdo ultrapassar no maximo 5% da largura e/ou
comprimento do seu robd conforme consta na tabela do item 2.4. Se a dimenséo do
rob6 ultrapassar 26,25 cm de Largura e/ou 31,5 cm de Comprimento, a equipe estara
desclassificada;

3.7. Tanto o robd como a equipe deverdo ter um nome;

3.8. Dispositivos para interferéncia, tais como sistemas de LEDs
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infravermelhos (IR) com intencdo de saturar os sensores dos oponentes, ndo Sao
permitidos;

3.9. Sera permitida somente motores de 6V a 12V,

3.10. O namero de rodas poderé ser de 2 a 4, podendo ser roda normal ou a
do tipo esteira;

3.11. Dispositivos que possam armazenar liquido, po, gas ou outras
substancias com intengdo de lanca-las no oponente ndo sao permitidos;

3.12. Nenhum dispositivo inflaméavel seréa permitido;

3.13. Dispositivos que lancem quaisquer objetos no oponente ndo sao
permitidos;

3.14. Nao é permitido a utilizagéo de carros de controle remoto;

3.15. Caso haja descumprimento das normas acima serdo desclassificados.

4. ARENA DE COMBATE

A arena de combate é a superficie onde serdo realizadas as partidas, areana
é feita de MDAF branco e medird em torno de 1,80m x 1,80m(podera sofrerer
alteracdes), com possiveis desniveis de até 5mm. Possui dois orificios (31 cm x 31

cm) na qual um oponente deve derrubar o outro.

5. A PARTIDA DE COMBATE

5.1. A partida € disputada por duas equipes, cada uma composta por até
quatro (4) membros;

5.2. Apenas dois membros de cada equipe (pilotos) poderao ficar na Arena
de Combate demarcada no dia da competicédo, enquanto os demais membros deverao
assistir a disputa junto com o publico;

5.3. Cada equipe competird na arena com um robd construido de acordo
com as especifica¢des do item 2;

5.4. A partida sera iniciada ao comando do juiz principal e continua até um
competidor conquistar trés rounds, podendo ter um intervalo de até no maximo 5
minutos entre um round ao outro, caso alguma equipe queira fazer alguma
manuten¢ao em seu robo;

5.5. Caso entre um round ao outro a equipe demore mais que 5 minutos para
retornar a arena, a vitoria sera dada ao seu oponente;

5.6. O vencedor da partida é determinado pela quantidade de 3 vitérias em
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uma partida OU quebra do robé oponente OU demora superior a cinco minutos do
seu oponente para retornar a arena de combate;

5.7. Cada round terd um tempo nominal de 3 (trés) a 5 (cinco) minutos;

5.8. Caso a partida ndo for vencida por nenhuma equipe dentro do tempo
limite, a decisdo sera realizada pelos juizes, por meio de pontuacao seguindo critérios
de desempate apresentados no item 7,

5.9. A equipe competidora terd um tempo maximo de 5 minutos apés ser
chamado para o combate. ApOs esse tempo a equipe sera considerada
desclassificada, perdendo por W.O.

6. INICIO, PARALISAGCAO, CONTINUAGAO E TERMINO DA PARTIDA

6.1. Inicio - mediante as instrucdes do juiz, as duas equipes se
cumprimentam com uma reveréncia ao lado do ringue, se aproximam do ringue e
posicionam o seu rob6 dentro da marcacédo da arena, de acordo com as instrucdes do
juiz;

6.2. Paralisacdo e Continuacdo - a partida € paralisada ou retomada
conforme os anuncios do juiz;

6.3. Término - a partida termina quando anunciado pelo juiz principal. Entédo

as duas equipes recolherdo os seus respectivos robés;

7. DURACAO DAS PARTIDAS
7.1. Duracdo das Partidas — dependera do numero de rounds, sendo que
cada round ter& 3 (trés) minutos de duragdo e cada partida terd no maximo 5 (cinco)

rounds;

8. ROUND

8.1. O intervalo padrdo entre os rounds sera de 1 minuto podendo ser
prorrogada até no maximo por 5 minutos a pedido de alguma equipe;

8.2. Um Round sera concedida vitoria a equipe quando o robd oponente cair
primeiro no buraco da Arena OU ficar paralisado por mais de 10 segundos OU ficar
enroscado por mais de 10 segundos no buraco;

8.3. Quando a decisao dos juizes for necessaria para decidir o vencedor em
caso de empate, 0s seguintes pontos serdo levados em consideracdo, porém,

prevalecendo sempre a decisao final do juiz:
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8.3.1 Méritos técnicos na movimentacao e operacao do robd;
8.3.2 Design e desempenho de combate do rob6;

8.4. Um round poderéa sofrer interrup¢do do juiz caso os robds estarem
presos ou orbitando um ao outro sem progresso perceptivel por 5 (cinco) segundos,
podendo entdo o juiz parar o round para desenroscar os robds. Em caso de davida
guanto ao progresso do round, o juiz podera estender o tempo limite de observacao
por até 30 segundos;

8.5. Caso ambos os robds se moverem sem fazer progresso podera o juiz
dar penalidade branda as equipes;

8.6. Caso ambos os robds ficarem sem se tocar por 30 (trinta) segundos,
podera o juiz aplicar penalidade branda as equipes ou apenas uma das equipes;

8.7. Caso um robd pare de se movimentar o juiz podera comecar a realiza
a contagem de tempo, caso o robd paralisado néo volte a funcionar no tempo de 10
(dez) segundos, sera dada vitéria a vitéria do round ao seu oponente de combate;

8.8. Caso ambos os rob6s se choguem e parem de funcionar ao mesmo
tempo, o round terminard como empate;

8.9. Caso a partida ainda termine em empate, o juiz podera utilizar os

critérios 8.3.1 e 8.3.2 para decidir o vencedor da partida.

9. PENALIDADES

9.1. Nao cumprimentos das regras anteriores podera o juiz desclassificar o
robo;

9.2. Um competidor que insulte seu oponente ou 0s juizes, cologue um
dispositivo de voz em seu robd com intencéo de insultar, escreva palavras de teor
ofensivo no corpo do robd ou faca qualquer acéo ofensiva, sera desclassificado do
evento, podendo inclusive levar adverténcia por escrito aos seus responsaveis;

9.3. Violagbes brandas fica a critério do juiz desclassificar ou punir com a
derrota de 1 (um) round a equipe violadora;

9.4. Uma violacéo branda é declarada se um competidor:

e Pedir a paralisacdo da partida sem razdes apropriadas;

e Cujo robd comece a operar antes de 3 (trés) segundos apoés o juiz
principal anunciar o inicio da partida;

e Faca ou fale algo que ponha em risco a equidade da partida;

e Entrar na drea da arena durante a partida, exceto quando o competidor
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o faca para retirar o seu robd mediante o anuncio, feito pelo juiz, o término de um

round ou paralisacéo da partida.

10. DA PREMIACAO
10.1. As 3 equipes mais bem classificadas na categoria “\BATALHA DE ROBOS”
receberdo premiacdo em dinheiro conforme a seguinte ordem:
|. 1° Lugar - R$ 300,00
Il. 2° Lugar - R$ 200,00
1. 3° Lugar - R$ 100,00

10.2. Os vencedores deverdo entrar em contato com a comisséo organizadora
através do e-mail contato@geniucon.com.br para informar os dados bancérios, no
prazo maximo de 01 (uma) semana apos a divulgacao oficial do resultado, sob pena
da perda automatica do direito ao prémio.

10.3. O valor da premiacdo sera depositado em conta corrente de um dos
membros da equipe obrigatoriamente sendo este titular da referida conta. No caso de
0s integrantes ndo possuirem conta bancaria, devera ser indicado por e-malil
contato@geniucon.com.br um maior responsavel para receber o depdsito, devendo
todos da equipe estarem copiados no e-mail.

10.4. O depdésito sera realizado somente apds 0 envio a comissao organizadora
do recibo de premiacao assinado pelo responsavel da equipe.

10.5. Nos casos de indicacdo de um maior responsavel pelo recebimento, a
conta indicada bem como o recibo devera estar em nome deste.

10.6. O prémio oferecido ¢é intransferivel. A n&o aceitagcdo pela equipe
ganhadora de qualquer um dos prémios, ndo dara direito, sob hip6tese alguma, a
transferéncia ou a substituicdo do prémio.

10.7. Paragrafo Unico: No caso do disposto no item 6.3, o depdsito sera liberado
apos todos os integrantes da equipe responderem o respectivo e-mail dando ciéncia

e concordando com a indicagao.

11. DAS INSTRUCOES PARA OS COMPETIDORES

11.1. A leitura do regulamento na integra € obrigatério para todos os
competidores e € responsabilidade do capitdo garantir que a equipe esteja ciente dos
termos descritos neste regulamento;

11.2. Os competidores deverao providenciar seus préprios equipamentos, ferramentas
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e componentes extras. Como por exemplo: notebooks, carregadores, baterias reserva,
jumpers, cabos, conectores, etc;

11.3. As equipes deverdo respeitar 0os horarios estabelecidos pela comisséo para o
inicio das competicbes, sugere-se a presenca no local com no minimo 15 minutos de
antecedéncia;

11.4. Cada equipe é responsavel pelo seu Kit de robética e demais itens pessoais
trazidos para competicdo. Neste sentido, a comissdo de organizacdo do evento ndo se
responsabiliza por itens perdidos, esquecidos ou danificados;

11.5. Eventuais davidas podem ser encaminhadas para comisséo de organizacao do

vento pelo por meio do endereco eletrénico: contato@geniuscon.com.br.

12.  DISPOSICOES GERAIS
12.1. O sorteio da ordem de participacdo sera realizado no dia 27/09 as 19h por meio
de uma live. O acesso a live sera divulgado pela comissdo organizadora no Instagram do

evento(@geniuscon.sri) e site ( www.geniuscon.com.br/robotica) até 26/10.

12.2. Em caso de numero insuficiente de inscricbes a competicdo podera ser
cancelada, caso isso aconteca, os inscritos serdo informados e a decisao sera colocada nos
canais oficiais do evento (site e redes sociais).

12.3. Previsdo de horéarios das atividades durante os dias da feira: de 04/10 a 06/10
das 8h30 as 12h e das 13h30 as 17h.

12.4. Os rob0s seréo classificados em sua respectiva modalidade de acordo com as
orientacBes da organizacdo do evento, podendo ser em chaves, dupla eliminatéria ou outro
modelo de campeonato. Em caso de divida, cabe ao capitdo da equipe solicitar informacdes
guanto ao formato de classificacdo, ndo cabendo questionamentos quanto ao formato ou
alegar desconhecimento do mesmo.

12.5. N&o serdo permitidos robds que contenham pecas com risco de danificar
gualquer elemento ou material da pista.

12.6. Nao sera permitido pisar na pista, mesmo durante o “warm up”.

12.7. Durante os “rounds” ndo poderao ser realizadas altera¢des de firmware no robg,
porém pequenos ajustes poderdo ser realizados, se autorizados pelo juiz.

12.8. Sera permitida a presenca de apenas 1 (um) integrante por equipe (capitdo) a
cada partida para operar o robd inscrito.

12.9. O Capitdo de uma equipe podera apresentar objec6es somente durante a partida
aos organizadores do evento, se houver dividas quanto a correta aplicacdo dessas regras.
Caso ndo haja nenhum membro da organizacdo do evento presente, as objecdes poderédo
ser apresentadas aos juizes antes do fim da partida.

12.10. Manifestacdes gerais deverdao ser dirigidas a comissao de organizacao para
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eventuais analises.
12.11. Para os casos ndo previstos neste documento, a comissao de juizes e a
organizagdo do evento, seguindo principios e procedimentos adotados em eventos

internacionais de competicdes de robdtica, decidirdo sobre os encaminhamentos pertinentes.

13. CESSAO DE DIREITO DE IMAGEM, VOZ E NOME

13.1. Os participantes, no ato da inscricdo neste Campeonato e uma vez
sendo finalistas e/ou premiados, autorizam a utilizacdo, de modo gratuito, definitivo e
irrevogavel, de seu nome e imagem, e ainda, do home, imagem e caracteristicas do
Projeto apresentado, no todo ou em parte, em qualquer meio/veiculo escolhido pela
organizadora, especialmente virtual, a qualquer tempo e por periodo indeterminado,
sem restricdo de quantidade, qualidade e frequéncia, mesmo que para fins
publicitarios, sem que isso lhe implique qualquer tipo de 6nus e/ou contrapartida

devida pela comissao organizadora.

Jacarezinho, 25 de agosto de 2023.

Yoy
A

Renata Dias de Campos Tardelli

Coord. Comissao Organizadora

www.geniuscon.com.br | @geniuscon.sri



http://www.geniuscon.com.br/
https://www.instagram.com/geniuscon.sri/

