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REGULAMENTO GENIUS HACKATHON 2025

- Tecnologias para o campo-

1. DOS OBJETIVOS E DAS CARACTERISTICAS

1.1.0 objetivo desta maratona é fomentar a pesquisa e experiéncia tecnoldgica, a
inovagao e o entretenimento digital, por meio de experimentos ou projetos. Visa, ainda,
compartilhar, apreender e ensinar conhecimento digital, tudo relacionado a informatica, a
comunicacéo digital e as novas tecnologias.

1.2.0bjetivos especificos: desenvolver solugdes criativas e tecnologicas com a
possibilidade de serem aplicadas no setor.

1.3.Sob a forma de Concurso Cultural, a maratona tem carater exclusivamente
cultural, ndo estando sujeita, de forma alguma, a qualquer espécie de alea ou sorte, nos
termos do artigo 3°, inciso Il, da Lei n.° 5.768/71, bem como do artigo 30 do Decreto n°.
70.951/72.

1.4.A participagado na Hackathon é voluntaria através da adeséao pela inscrigao dos
participantes, ndo sendo necessaria a aquisicdo de qualquer produto, bem, direito ou
servicgo.

1.5.A Hackathon tera um limite de 50 (cinquenta) participantes, sendo destinadas
100% das vagas para residentes na regido do Norte Pioneiro do Parana ou ainda pessoas
com vinculos formais ou informais com o Ecossistema de Inovagao do SRI NP.

1.6. A maratona acontecera exclusivamente de forma presencial; os participantes
que nao estiverem as 8:30h de quarta-feira 8/10/2025 no local do evento serdo
automaticamente desclassificados.

1.7.A maratona contara com mentorias, apresentagoes, brainstorming, workshops e

discussdes com convidados da comissao organizadora.

2. DOS REQUISITOS PARA PARTICIPAGAO

2.1.Podem participar da Hackathon todas as pessoas com 16 anos ou mais, que se
inscreverem na forma estabelecida neste Regulamento, e desde que atendam,
cumulativamente, aos seguintes requisitos:

2.2.Ter efetuada a inscricdo na plataforma oficial do evento conforme item 3.
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2.3.No caso dos participantes menores de 18 anos, deve ser encaminhado a
organizagdo por e-mail (contato@geniuscon.com.br) o ANEXO | deste regulamento,
denominado “Autorizacéo de participacao”, assinada pelos responsaveis juntamente com
uma coépia de documento com foto. A autorizacdo encontra-se em formato aberto para

download e inser¢ao de dados no site www.geniuscon.com.br/hackathon .

2.4.Cada participante devera trazer seus préprios equipamentos (laptop, tablet e
outros) para desenvolver as solugdes para a competicdo, a organizagdo ndo se
responsabilizara pelo fornecimento destes, bem como a guarda dos equipamentos é de
inteira responsabilidade dos participantes. A organizagao fornecera rede wi-fi e energia
nos 3 (trés) dias de evento.

2.5.As despesas dos participantes referentes a transporte, hospedagem, material de
consumo e quaisquer outras necessarias para a participagcdo deste evento serdao de
responsabilidade dos proprios participantes.

2.6.Pode-se usar bibliotecas/repositorios online.

3. DAS INSCRIGCOES

3.1.A inscricdo devera ser realizada a partir da publicagcao deste regulamento até as
23h59 do dia 28 de setembro de 2025 ou até se esgotarem as vagas;

3.2.As equipes devem obrigatoriamente ja estar definidas no momento da
inscrigao;

3.3.As equipes devem ser formadas por no minimo trés (3) e no maximo cinco (5)
participantes;

3.4.Apenas serao aceitas as inscricdes feitas de forma online, por meio do link:

https://event4you.com.br/geniuscon/ ;

3.5.TODOS os integrantes devem fazer suas inscri¢des individuais nas categorias
de inscricao que melhor se identificar;

3.6.APOS todos estarem inscritos, o CAPITAO/RESPONSAVEL da equipe
devera acessar o link: https://event4you.com.br/geniuscon/ realizar login, acessar a area:
MINHAS INSCRIGOES — GENIUSCON — COMPETICOES, localizar a atividade
Genius Hackathon e inscrever a equipe informando o NOME DA EQUIPE e o CPF de

todos os integrantes (também previamente inscritos);
3.7.Cabera a comissdo organizadora aprovar ou reprovar qualquer composig¢ao de
time.

3.8.Nao serao permitidas equipes com mais de 5 (cinco) participantes.
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3.9.Nao sera permitido que um integrante esteja em mais de uma equipe.

3.10. N&o ha taxa de inscricdo para participacdao na Hackathon.
Paragrafo unico: Todos os integrantes da equipe devem ler o regulamento antes do

preenchimento da inscrigao.

4. DAS ORIENTAGOES AOS PARTICIPANTES

4.1.As solucdes apresentadas ao final da Hackathon deverao ter sido desenvolvidas
durante a maratona e ndo devem ser copias, em parte ou total, de outras solugdes
existentes no mercado.

4.2.As atividades relacionadas a maratona terdo inicio no dia 8 de outubro e se
encerrarao no dia 18 de outubro de 2025 de forma presencial, de acordo com o seguinte

cronograma:

DATA

HORARIO ATIVIDADE

08:30 ABERTURA HACKATHON - Presencial

Dia todo Desenvolvimento dos projetos e mentorias - Presencial

Manha Desenvolvimento dos projetos e mentorias - Presencial

13:30 Sorteio ordem de apresentagao do PITCH - Presencial

Tarde Desenvolvimento dos projetos e mentorias - Presencial

09:00 Inicio das apresentagoes do PITCH - Presencial

13:00 Retomada apresentagdées PITCH caso necessario - Presencial

16:00 ENCERRAMENTO - PREMIAGOES - Presencial

4.3.0 cronograma informado podera sofrer alteragdes, nestes casos a comisséo
organizadora informara aos participantes.
4.4.As mentorias ocorrerdo durante o evento com os mentores que estiverem a

disposicado na sala do Hackathon.
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4 5. Previsao de horarios das atividades durante os dias da feira:

TURNO | HORARIO INiCIO | HORARIO FIM

08:30h 12:00h
13:30h 17:00h

4.6. O cadastro das ideias/projetos devera ser preenchido até as 07:00 horas da sexta-

feira, dia 10 de outubro de 2025 através do link que sera disponibilizado pela
organizacao na tarde do dia 09 de outubro de 2025.

4.7.As apresentacdes de PITCH aconteceréao no dia 10/10 a partir das 9:00 h.

4.8. A ordem de apresentacao sera definida por meio de sorteio realizado no dia 09/10
as 13h30.

4.9.Cada equipe tera o tempo total de 5 minutos para apresentar o projeto/protétipo
final da solugdo e a banca avaliadora tera até 5 minutos para tirar suas duvidas.

4.10. A cerimbnia de divulgacao dos premiados acontecera no dia 10 de outubro as

16 horas no auditério do evento.

5. DOS CRITERIOS DE AVALIAGAO

5.1. A etapa de avaliagao, a ser realizada pela Comissao de Avaliagao e Julgamento,
tem por objetivo verificar o atendimento aos requisitos estipulados para a
participacéo, o preenchimento correto e completo da Inscricdo, a demonstragéo da
solugdo, bem como a aderéncia do Projeto aos objetivos do Regulamento, sob
pena de desclassificacdo automatica.

5.2. A avaliagao das solugdes desenvolvidas pelas equipes sera feita por uma banca
de jurados convidados pela comissao organizadora.

5.3. Sera conferida pontuagéo de 1 a 5 aos seguintes critérios de avaliagao:

I. Modelo de Negdcio (Mercado & Monetizagao);
Il. Inovagao & Experiéncia do Usuario;
[ll. Beneficio & Impacto da solugao;
IV. Adequacao a tematica: TECNOLOGIAS PARA O CAMPO, tendo como base
4 pilares: MAO DE OBRA; PRODUTOS DIFERENCIADOS; ENERGIA LIMPA
E RENOVAVEL E ECONOMIA CIRCULAR (os quais estardo descritos no
Manual do Participante).
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Paragrafo unico: Caso a banca nao seja finalizada até as 12h do dia 10/10, havera um

intervalo entre 12h - 13h, e as bancas serao retomadas.
6. DA BANCA DE AVALIA(;AO E JULGAMENTO

6.1.A Banca de Avaliagao da Hackathon sera composta por convidados da comissao
organizadora a serem divulgados com até 24 horas de antecedéncia das
apresentacoes.

6.2. A banca sera constituida de 3 a 5 membros com capacidade técnica para avaliar
os projetos de acordo com os critérios descritos no item 5.3.

6.3. Todas as decisdes da Banca sao soberanas, ndo cabendo, em qualquer etapa do
Concurso, seja durante a avaliagado, seja na efetiva premiagao, recursos ou

impugnacgdes por partes dos participantes.
7. PENALIDADES

7.1.Serao considerados nulos e ficardo imediatamente desclassificados e impedidos
de concorrer e/ou receber os prémios os participantes que nao atenderem todos
0s requisitos para participagdo ou alguma das condi¢bes descritas neste
Regulamento, ou ainda, em que se verificar tentativa de fraude ou abuso.

7.2.1gualmente, serdo automaticamente excluidos os participantes que tenham
comportamento inadequado, tentarem burlar este Regulamento ou fornecerem
qualquer tipo de informacéo inveridica, podendo ser responsabilizados pelo ato no
ambito da esfera civil e criminal.

7.3. A organizadora reserva-se o direito de negar a participagdo de pessoas que violem
direitos de propriedade intelectual e/ou copiem conteudo dos quais nao sao
proprietarios.

7.4.Reserva-se, ainda a organizadora, o direito de recusar a participagao de qualquer
pessoa que nao reuna os requisitos descritos neste Regulamento e que nao

cumpra com os termos de participagao no Evento ou viole o espirito do Concurso.
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8. DOS PREMIOS
8.1.Os valores da premiagao seguem a seguinte ordem:
l. 1° Lugar - R$1.500,00
Il. 2° Lugar - R$1.000,00
Il. 3° Lugar - R$ 500,00
8.2.0s vencedores deverdo entrar em contato com a comissao organizadora através

do e-mail contato@geniucon.com.br para informar os dados bancarios, no prazo

maximo de 01 (uma) semana apdés a divulgagao oficial do resultado, sob pena da
perda automatica do direito ao prémio.

8.3. O valor da premiacéo sera depositado em conta corrente de um dos membros da
equipe obrigatoriamente sendo este titular da referida conta. No caso de os
integrantes ndo possuirem conta bancéria, devera ser indicado por e-mail

contato@geniucon.com.br um maior responsavel para receber o depdésito,

devendo todos da equipe estarem copiados no e-mail.

8.4.0 depdsito sera realizado somente apds o envio a comissdo organizadora do
recibo de premiagao assinado pelo responsavel da equipe.

8.5.Nos casos de indicagdo de um maior responsavel pelo recebimento, a conta
indicada bem como o recibo devera estar em nome deste.

8.6.0 prémio oferecido é intransferivel. A ndo aceitagcao pela equipe ganhadora de
qualquer um dos prémios, ndo dara direito, sob hipétese alguma, a transferéncia
ou a substituigdo do prémio.

Paragrafo unico: No caso do disposto no item 8.3, o depdsito sera liberado apds todos
os integrantes da equipe responderem o respectivo e-mail dando ciéncia e concordando

com a indicacéo.

9. DAS DUVIDAS

9.1. Eventuais duvidas que possam surgir sobre o funcionamento do Concurso e/ou
sobre este Regulamento, podem ser levadas ao conhecimento da organizagao por

meio de e-mail dirigido ao enderec¢o: contato@geniucon.com.br

9.2.Todos o0s e-mails encaminhados a comissdo organizadora, deverdo ser

identificados com o Assunto “Genius Hackathon”.
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10.DOS DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL

10.1. O participante garante, no ato da inscrigdo neste Concurso, a autoria do Projeto
apresentado, e que ele nao infringe quaisquer direitos autorais de terceiros, bem
como que possui todas as autorizagdes para divulgagao do Projeto inscrito, sob
pena de responder civil e criminalmente pelos prejuizos e/ou danos materiais e/ou
morais que eventualmente venham a ser causados ao organizador e/ou terceiros
lesados.

10.2. O participante garante, ainda, a integralidade pela originalidade do Projeto bem
como, por conceitos ideoldgicos e pessoais que envolvam terceiros ou de outra
ordem neles contidos.

10.3. Caso haja algum tipo de colaboragdo ou coautoria por parte de outra(s)
pessoa(s), o participante, ao apresentar o Projeto, declara expressa ciéncia que &
de sua responsabilidade a formalizagdo da aceitagdo junto a elas, por meio da
assinatura.

10.4. Sem prejuizo do disposto nas clausulas anteriores, os participantes do Concurso
Cultural, incluindo os finalistas e vencedores, no ato da inscrigdo no Concurso,
assumem total e exclusiva responsabilidade pelo Projeto que sera apresentado ao
final do evento, por sua titularidade e originalidade, incluindo, sem limitagao,
responsabilidade por eventuais violagbes a intimidade, privacidade, honra e
imagem de qualquer pessoa, a deveres de segredo, a propriedade industrial,
direito autoral e/ou a respeito de todas e quaisquer eventuais reivindicagdes de
terceiros que se sintam prejudicados, eximindo a organizadora de qualquer
responsabilidade relativamente a tais fatos, aspectos, direitos e/ou situacgoes.

10.5. A organizadora declara ciéncia expressa que, os direitos de autoria sobre os
Projetos apresentados ao final da maratona pertencem e permanecerdo
pertencentes integralmente aos seus respectivos proprietarios.

10.6. A organizagao reserva-se o direito de utilizar os Projetos apresentados pelos
candidatos como ferramenta de difusdo ou publicidade e propaganda.

10.7. Nos termos da legislagdo em vigor (Lei Federal 9.609/1998) pertencerdo aos
desenvolvedores os direitos autorais relativos aos programas desenvolvidos, que
poderdo, mediante seu interesse e termo de licenga, negociar livremente com

empresas, investidores ou interessados as solugdes apresentadas.

WWWw.geniuscon.com.br



http://www.geniuscon.com.br/

‘_‘m %T{f%w&“ ‘¥ GeniusCon.2025 SEBRAE

Norte Pioneiro / Parana -

11.CESSAO DE DIREITO DE IMAGEM, VOZ E NOME

11.1. Os participantes, no ato da inscri¢do neste Concurso e uma vez sendo finalistas
e/ou premiados, autorizam a utilizagao, de modo gratuito, definitivo e irrevogavel,
de seu nome e imagem, e ainda, do nome, imagem e caracteristicas do Projeto
apresentado, no todo ou em parte, em qualquer meio/veiculo escolhido pela
organizadora, especialmente virtual, a qualquer tempo e por periodo
indeterminado, sem restricdo de quantidade, qualidade e frequéncia, mesmo que
para fins publicitarios, sem que isso Ihe implique qualquer tipo de 6nus e/ou

contrapartida devida pela comiss&o organizadora.
12.DISPOSICOES GERAIS

12.1. O presente Regulamento e este Concurso Cultural poderdo ser alterados,
suspensos ou cancelados, a qualquer tempo, comprometendo-se a comissao
organizadora, desde ja, a comunicar o novo Regulamento ou as novas condi¢des
do Concurso ou, ainda, o seu cancelamento definitivo, se for o caso, sem que
exista direito a qualquer indenizagao em favor dos participantes.

12.2. A organizadora nado se responsabilizara por participagdes que nédo sejam
computadas por problemas técnicos que ocorram na transmissao dos dados.
12.3. A responsabilidade da comissao organizadora em relag&o ao prémio termina no

momento em que forem entregues aos ganhadores.

12.4. A comissao organizadora ndo sera responsavel por problemas, falhas ou mau
funcionamento técnico de qualquer tipo, em redes de computadores, servidores ou
provedores, equipamentos de computadores, hardware ou software, nem por erro,
interrupcao, defeito, atraso ou falha em operagdes ou transmissdes para o correto
processamento de inscri¢des, incluindo, mas nao se limitando, a transmissao
imprecisa das inscricdes ou de eventuais falhas em recebé-las, em razao de
problemas técnicos, congestionamento na internet ou no site ligado ao Concurso,
virus, queda de energia, falha de programacao (bugs) ou violagdo por terceiros
(hackers).

12.5. Eventuais tentativas por parte dos participantes de violar, de forma deliberada,
algum dos sites da organizadora ou do Evento ou, ainda, de prejudicar o

funcionamento legitimo do Concurso, podera constituir uma afronta as leis penais
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e civis, e podera acarretar a devida responsabilizagdo por danos e prejuizos que
vier a causar.

12.6. Da mesma forma, a organizadora ndo se responsabiliza pela ocorréncia de
casos fortuitos ou de forga maior que possam impedir a participacdo do
interessado neste Concurso e/ou Evento.

12.7. Eventuais despesas necessarias ao desenvolvimento e execugédo do Projeto,
assim como, a inscrigao deste no Concurso e sua participagao no Evento, mas nio
se limitando a estes, sdo de responsabilidade exclusiva do participante
individualmente ou em equipe, ficando, a organizadora, eximida de qualquer dever,
responsabilidade e/ou 6nus.

12.8. A inscricdo neste Concurso implica na aceitagdo imediata, integral e automatica
de todas as clausulas e condi¢des previstas neste Regulamento, assim como, nas
previstas no Regulamento geral do Evento.

12.9. Fica eleito o Foro de Jacarezinho - Parana, com exclusédo de qualquer outro por

mais privilegiado que seja, para dirimir ou interpretar todas as presentes

condicgoes.
Jacarezinho, 02 de agosto de 2025.
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Renata D;;/as de Campos Tardelli Helena Cintra
Comissao Organizadora Comissao Organizadora

Membro SRINP Membro SRINP

Leandr/o de Azevedo Lima
Presidente ASRI-NP
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ANEXO |

AUTORIZACAO DE PARTICIPACAO

Eu,

RG: , CPF: , responsavel pelo

menor

, RG: , CPF: , declaro que o(a)
autorizo a participar da Genius Hackathon, maratona de solugdes que acontece durante

a GeniusCon2025, no Centro de Eventos de Jacarezinho, durante os dias 8, 9 e 10 de
outubro de 2025. Declaro ainda de que estou ciente e de acordo com o regulamento da

maratona disponivel em: www.geniuscon.br/hackathon

[Cidade], [dia] de [més] de 2025.

[nome do responsavel]
[CPF]
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